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EXEMPLE DE JEU

Ce qui suit est un exemple de partie a 4 joueurs utilisant toulgsh ase

les régles optionnelles. Chaque josewoit attribués deux
généraux pour commencer. Les généraux déterminent
forces et les provinces départ.

LES GENERAUX AU DEPA RT

Joueur Marqueur Généraux Légitimité PV
John Serpent Peithon et Craterus 3 4
Merv Lion Leonnatus et Antigonus 4 5
Nevin Cheval Perdiccas et Antipater 11 7
Mark Etoile (TR) Ptolémée et Lysimachus 3 9

détermined Or dr e du Tour . [ d®ci d

premier.

de D®signati on
%Igrk a le plus de PVs (Egypt [6] et Thrace [3]) et donc il est

®sign® comme | 8Usurpateur.
sans perdre leur Statut de Chamgjanvaut 3L).

Phase de Renforts

(I néy a pas de Phase de Renf

Distribution des Cartes Tyche

Les joueurs se voient atteipu

LEGITIMITE : La faction du Cheval de Nevin a 11 points de ) _ ) _ _
Iégitimité (3 pour le statut de Champion, 5 pour Alexander MJOHN : Plans of their Own, Traitor Inside City, Traitor

2 pour Strategos dodE dactiompde
Lion de Merv a 4 point§ le point de Leonnatus plus son
statut de Champion (3).
Champion.

Voir | diAtSbtartet patur oh 6 ®t at
les joueurs ont placé leurs généraux etNELifMarqueur de
Contrdle?]. Sous chaque général on &dece de combat

de ses forces. Par exemple, 2 UC de Macédoniens ont

force de combat de 4.

TOUR 1

Phase doOrdre du
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John a le moins de PVs (Cicilia [2] et Media [2]) et donc il
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Loyal Macedonian (1 CU) |
Royal Macedonian (2 CUs)
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1 El 1 Mercennsy CU S
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MERV: Major Campaign, Silver Shields, Cleopatra Offerset de L®gitimit® (5/4) pe:

Marriage, Drink the Heméb€lgssander. tranquille puisse que je nbap
Ma main de départ est tres belle pour ma positiéna i un
p p . bonne combinaison de valeurs
- Major Campaigre donnera la possibilité de faire de grands
'J EONLE l.J EVENT u =vEnT (AT P . . 3
DRINK | CASSAL - SILVER déplacements. ISilver Shiells une excellente cabtiés sont
HEML '-) el R ' SHIELDS forts et ndont pas |l a contra

Cleopatra Offers Marédgjeo est dans une province proche,
facilement atteignable. Et il se fait que Leonnatus est son
premier choix comme époux (voir les notes historiduras.

the HemloekCassandwmront utilisées pour les OPs.

e CLEQP| ¢
m| OFFERS M4

N ) - Mes buts du Tout seront
A. Gain de territoires: Les provinces de Lydia, Caria, et
Pamphylia & Lycia sont a proximité

B. Epouser Cleopdra: elle est inactive dans la capitale de

NEVIN : Greek Mercenaries, Cretan Liar, Philip Ill Breakga'dis (Lydia). Elle apportera de la Légitimit¢ a ma

from Guardian, Major Campelgaachery. C. g(;l(;nn er | 6 He teldevihpte mdr i obenir.

Un espace est sous contrdle indépendant, deux sont

. , ] e . ( . contrdlés par la faction de Mark. Heureusement, Mark est
9 *J , e | 8Usur pateur et S i je wvois
GRE MA CRETAN LIAR
MERCEN €} oo {AMI‘j 1 Y ferai.
BplL'-'tLISI Segment de reddition rien

Segment Tyche Merv joue Caander pour les 4 OPs et
place des PCs & Smyrna, Sardis, Miletus, et Halicarnassus. Cec

I ui donne | e contr®le de Lyd
prend en compte i mm®di atement
I ui donne aussi | e Mineunet Ot | e

notera que les PCs doivent étre placés a moins de deux MPs

MARK : Persian Popular Support, Major Camp&if#n PC ami qui existait au d

Macedonian Raiafoent, Greek Mercestdtsptolemus. Segment des Mouvements Merv renonce  aux

déplacements et place 1 UC de mercenaires avec Leonnatus.

s N W o

9 ‘i]j y ‘c) Segment de ravitailement Mer v. nda pas de p
GRE/ NEOPT PERSIAN POPULAR 8 UCs (ou 3 UCs sur un Point
¢ SATRAP OF {23 i SUPPORT ~ i i
HHUFO 9 LTOR déattrition.

; ALEDL
| '“L.N'f?,'ft“, COMMENTAIRE NEUTRE: Un tr s bon colt
i v par Antigonus. Sdemparer de
| Mineure a Halicarnassus avec une care largement le
coup.
A
12 (NEVIN / Cheval rouge)
NEVIN :«<Ma strat ®gie habituelle
PHASE STRATEG|QUE faussi vite que possible et de gagner des_ PVs tandis que
jbattends Il es occasions doa
ROUND 1 adver sair es .ayeDd&dagndr grice alue Rointg dee s
Victoire, de sorte que ¢ca ne me géne pas si je perds mon statut
1/1 (MERV / Lion jaune) de Champion (et les 3 pomtcs (()jeml;r(]ageltlmj!teéq;livontpa(;/erc)(.j i
It\)/“|ERrY1 meJ 0 all | sr es- oun tA n t?ggioznteussu ne teﬁe L&ﬂ{@f} 55? He evenir le sesseur Iepmme en :
Do : P lt;ltrauan?j f8p m?s aell dltll%lte PSuf ce l%lpe evé{ls eléstayer
j 0ali certeaprotegeeset(ﬁueparpeuxconsollder t ous es doubler en enter:
mes forces si besoin. lls ont des valeurs fortes, en partlcula‘)mme o ne peux as gommegcer deplacer Ie corps
Antigonus avec un niveau 8 } g ? "? eza
combat de 4. l1s ndont Pas 4 s?tue uhél g}’%u[i)dg &rmé Soxr"f}jllroﬁtg de Baeb)}lon éjFpeIﬂ;\

perdrai pas de forces avec moméz si je combats une
faction ayant une plus grande Légitimité. Mes valeurs basse%gsment de redditiort rien
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Segment Tyche Nevin joue sa carfeeachgppur 4 OPs. Il
place quatre marqueurs de PC sur le plateau d&\sa,

un niveau de 3 tant pour | e c
est dans léointaine province de Media qui jouxte Babylon.

Thilabus, et les deux villes secondairehessaly. Les deux Avec ma faible Légitimité de 4, mes Macédoniens Royaux sous

PCs en
immédiatement.

Thessaly | ui

donnen€r &t ePr\Vuss

gsued i tl i epnrdernodn t e n°  cl odn®pct
donc je dois °tre attentif ~
Cegroupe ajoué aSuccessdrsusi eurs fois et

Segment des Mouvements Nevin renonce a sa Phase desva pas au dela de 3 tours. La plupart du temps, celui qui a le

déplacements et place une UC de mercenaires avec Perdiccao r p s

Segment de ravitaillement rien

13 (M ARK/ Eto ile bleue)

d6Al exandre tente I e
espérant la Victoire Automatique par Légitimité. Cette
stratégie est un énorme pari (habituellemeli cpgi

commence avec |l e corps |l e per
rigolade quand on joue une partie entrelamis
Comme | e pense ndavoir aucu.l

MARK : «Ma stratégie sera de faire le moins de mouvemenk£ditimité, mon plan est de récupérer des PVs ou je pourrai et,

possible au Tour 1 et de lever des armées. Ptolémée doit redtef € C
| 8 Egy p abormanie sourperde PV®.gPeeri tchedtnt et ©c her a
Lysimachus est en bonne position en Europe pour prendre

pr s de

Mac edoni a si | opportunit®
Segment de redditiort rien

Segment Tyche. Mark jouePersian Popular Supportles 3

d e | des lméhtiars 8i &evin marahesur Pella,

OPs et place trois PCs en Judea, prenant le contrdle deSggment Tyche: John joue sBlans of their Quanr 3 OPs

province et gagnant 1 PV.

Segment des MouvementsMark renonce awéplacements
et place une UC de mercenaires avec Lysimachus.

Segment de ravitaillement rien

déobtenir de
gUSI ana. Craterus tentera de
sCe' tper @@ chitteer r an®enne. Jdai mei
tét si possible.
Segment de reddibn : rien
et | 6Ev nement en Bonus. I [
et ° Arados (Poenicia). [ u

(le Bonus vient TOUJOURS aprés les OPs). Sa premiére
inclinaton va vers un déplacement de Cleopatra hors de
Sardi s, mai s Mer v, de craint
subtilement a déplacer Thessalonice hors de Rabslf«

hors de portée de Newn lui ditil). En conséquence,

Thessalonice descend a Athénes.
1/4 (JOHN / Serpent noir) hn.i ] |
JOHN: «J 6 a i tir® Craterus et PSéegln}erH cg‘?‘F I\/é?ltl_venbeg)tsﬂr\]g n'Jeéte,Hr,]®q?upPué CAve
Points de Victoire et 3 de Légitimité. Humm, je ne suis pas sﬁ?p acements et fait un 2. Tous ses generaux recoivent une

d @mer cette combinaison. Craterus a un trés bon niveau acité de mo_uvemen.t d.e. 2 MPs. Craterus. S€ deplace_ a
combat de 4 mais il est également lent & déplacer avec psacus (Syria), et ainsi il pourra la convertir au prochain

niveau doélnitiative de 4. E9MEN, q)er{edcgtignta;anPr?ith(aq@q]%pla&q a Mﬁ@tﬁd oc
B |
@+ o™ |  Endof Round !
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(Atropatene). Segment Tyche Nevin joue Greek Mercenarjgsur
| 6®v®nement et pl ecsenaThessalyx UCs
Segment de ravitaillement rien
Segment des Mouvements Nevin tire un dé pour les
déplacements et fait un 2. Tous les généraux recoivent 2 MPs.
ROUND 2 Perdiccas se déplace a Thilabus, laissant une UC de
mercenaires et une UC doé®l ®p
déplace a Chersssus en Thrace.
2/1 (M ERV / Lion jaune)
COMMENTAIRE NEUTRE: déplacer Perdiccas hors de
Segment de redditiort rien Babylon avant que le Char des Funérailles ne soit construit
néest probabl ement pas un mou
Segment Tyche Merv joueDrink the Hemlopkur 2 OPs
afin de placer deux PCs. Il les place a Xanthus etdis?has Segment de ravitaillement rien
toutes deux en Pamphylia & Lycia. Cette province a quatre
espaces et donc il faut des PCs dans au moins trois espaces
pour en prendre le contrél@ i | a besoin 2[13(”(M ARKY Etitecbreue)
supplémentaire.

Segment de reddibn : rien
Segment des Mouvements Merv jette un dé pour les
déplacemeﬂ et fait un 4. Antigonus et Leonnatus peuvent Sgegment Tyche: Mark joud\ﬂajor Campaigour les OPs et
déplacer de 4 espaces, ses généraux mineurs peuvenp|g€e quatre PCs. Deux vont en Phoenicia, un & Damascus, et
déplacer de 3. Leonnatus se déplace a Sardis (pour |e¥lernier en Lydia. Les deux PC en Phoenicia Iui donnent le
prochaines noces de Cleo), Antigonus se déplace a DascylidBhtrole de la Phoenicia (+2 PVs) et la flotte phénicietne

et un général mineur se déplaédes@endus pour obtenircet epCc ° Damascus | ui donne | e
espace nécessaire au contréle de Pamphylia. 2L).
Segment de ravitaillement rien MARK : «j 0ali p | ac® | e PC en L y di
carteGreek Mercenalies tard dans le towr
2/2 (N EVIN / Cheval rouge) Segment des Mouvements Mark renonce a ses
déplacements et place une UC de maires a Damascus
Segment de reddition rien pour aider a protéger Heracles.
5l =]
@ Q" End of Round 2
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Segment de ravitaillement rien Craterus.

JOHN:«L 6ar mBe de Craterusmé mali
2/4 (JOHN /Serpent noir) Royale, 4 UCs de Macédoniens Loyaux et 1 UC de
mercenaires. Ceci devr it emp
Segment de reddition: Craterus convertit Thapsacus pour le
controle de la Syria (+2 PVs). Peithon est situé sur upegment de ravitaillement rien
marqueur de contrdle inddmlant et donc il a droit a un dé de
Subjugation gratuit. John jette un dé contre la Table de Si€g@MMENTAIRE NEUTRE: John aurait pu avoir Craterus a
et fait un 3 = il obtienf/1 comme résultat. John convertit Anzitene (a 4 MPs de distance) en utilisant la cai@Pa 2
Mehabad & son contrle mais il perd 1 UC de mercenair®s de son Segment Tyche et les 2 MPs lors de son Segment
dans | dop®ration. des Mouvements.

JOHN: «Nevin a lasé une faible force & Babylon avec le
corps, et il fait marcher Perdiccas en Mésopotamia, il mend@QOQUND 3

ddune potentielle attaque contre Craterus en jouant
prochaine carte. Nevin a plus de Légitimité que moi, et do

mes 2 Macédoniens Royaux resteraiend ®c a r t Ig 1£MEBA/1/ Ialg)nquxuge)

me laissant avec seulement 2 Mercenaires contre ses 4 Royg

Une bataille 7 8 contre

nés e r déugrt V\gﬁre{ Igagrieéj\@%ndua %’%n}phyh?)g m
équitable, outre la possibilitt que mes Royaux fasseI S du Segment de reddition, |ut donnant la province
défection a Nevin. Ah ndnil faut que je déplace Crateru S)'
ASAP! . -

S > Segment Tyche: MervjoueCleopatra Offers Marfiagea b o r d

Segment Tyche John a besoin d o'htﬁ'l'ée Ieﬁ 3 QPﬁé)ourcd%otac[er?Antl%oeus a Nlcaeadet en -
mouvement pour déplacer Craterus, et donc il écarte sa Cdlté Y 2 essail e oy

Surprise Traitor Inside Gifyour obtenir une nouvelle carte. de controle indépendant. Il fait un 4 et le marqueur est retiré.

Mal heureusement il neBSLtrp'riseeEn&%%hr%g'egegqat{e LeQn pgus. (Re
SortieComme 2 MPs ne mettraient pas Craterus la il veut cessal i ndi qdelera que
voir se rendre, i Traitapéu lesl4 FJB"H ne| fe}ctgoré ?t elge onttnléepa agappartenir a cette

OPs. Craterus se déplace a Anzitene (Armenia) pour se mettr ! ce qudelle s

hors de portée immédiate de Perdiccas.

Segment des Mouvements John jette urdé pour les Segment des MouvementsMerv renonce aux mouvements

déplacements et fait un 4. Peithon se déplace via Artax&@Ur Placer une UC de mercenaires avec Antigonus.
(Armenia), déposant une UC de mercenaires et un geneéal o .
mineur, et continue jusaqugo-  cHMERderayipllementrign e oi ndre | dar

®% o = | End of Round 3
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Segment de reddition Merv place un PC a Niceae. On
MERV: «Nevin a déplacé Antipater en Thrace. Un conflitremarque que le marqueur de contrdle Indépendant avait été
potenti el avec Meec ka affald ensst r e Diut ® bpeandant son Segment Ty
voi sins» © | douest. pu placer son propre PC jusqu

Segment Tyche Merv joueThe Silver Shieljsutant ces

3/2 (N EVIN / Cheval rouge) tropes do®lite " | darm®e doéAnNt
Segment de reddition Antipater convertit Chersonesus au MERV: «Antigonus a maintenant une armée impressionnante
contréle ami. capable doéoaffronter Mar k ou N
Segment Tyche Nevin joueMajor Campaigour 4 OPs etil ~ Segment des Mouvements Merv jette un dé pour ses

les place tous en Mésopotamia. Il prend le controle de #€placements et fait un 5. Tous ses geénéraux peuvent se
province pour deux PVs supplémentaires. déplaer de 4 espaces. Il déplace Antigonus a Dascylium, pour

mettre Antigonus dans une bonne position défensive, et

Segment des Mouvements Nevin renonce aux deéplace son général mineur de Aspendus (Phamphylia) a
mouvements et place une UC de mercenaires avec Antipatetialicarnassus. Il fait ensuite prendre la mer a Leonnatus

jusqud”™ Ath nemse Ahciuni taddEirrs
Segment de ravitaillement rien mouvement naval puisqudil per
faisant.

NEVIN : «Je veux gagner des PVs mais pas trop. Je ne veux o )

pas devenir | d6Usurpateur auSegnentdeyayitailemenprighn de j eu.
3/3 (MARK/ Etoile bleue) 4/2 (NEVIN / Cheval rouge)

Segment de reddition rien Segment de reddition rien.

Segment Tyche Mark joueMacedonian Reinforcemelase ~ Segment Tyche: Nevin écarteCretan Liapour tirer une

| 8UC de Mac®doniens avec L yaleapde lhtiegine autre carte Surdisdura Mazdg u 6 i |
joue. Cette carte lui permet de tirer au hasard une carte de la

Segment des Mouvements Mark renonce & ses main doun autr eThracané&ercendedn | t i
déplacements et place une UC de mercenaires avd@in de John, que Nevin est en position de jouer. John tire
Lysimachus. une carte de remplacement pour sa carte pexdilieian

Piratgs Nevin joueThracian Mercenatiggace deux UCs de
Segment de ravitaillement rien mercenaires sous Antipater en Thrace.

MARK : «ll semble que Antipater pourrait sortir de Segment des Mouvements Nevin renonce aux
Macedonia, probablement pour rejoindre Perdiccas. Je vElguvements et place une autre UC de mercenaires sous
construire ma principale armée sous Lysimachus pour pouvéiftipater.

prendre | a Macedonia quand il sden ira.
Segment de ravitaillement rien

3/4 (JOHN [ Serpent noir) 4/3 (M ARK / Etoile bleue)

Segment de redditiont Antigonus convertit Anzitene et le o
général mineur convertit Artaxata (les deux en Arménie).  Segment de redditiort rien

Segment Tyche: John joueSurprise Sogisur les 2 OPs et Segment Tyche: Mark joueGreek Mercenagieplace deux
place deux PCs en Armenia (Carana et Armavira). CelaiC de mercenaires et un g®n®

donne le contrile de | 8Ar men(ydid)et deux PVs suppl ®ment aire

Segment des Mouvements John renonce aux déplacementsSegment des Mouvements Mark jette un dé pour les

et place une UC de mercenaires a Ectebana. déplacements et fait un 1. Tous les généraux regoivent 2 MPs.
Le Général mineur et les deux nouvelles UC de mercenaires a

Segment de ravitaillement rien Lesbos prennent la mer pour la Thrace. Lysimachus laisse

derriére lui 1 UC de mercenaires et se déplace ailByzant
pour aller a la rencontre des 2 UCs qui arrivent de Lesbos.
Ptolemy se déplace de deux espaces a Pelusium. Mark place un

ROUND 4 G®n ®r al mi neur " Damascus et
espace vers le nord a Emesa.

4/ 1 (MERV / Lion jaune)
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Segment de ravitaillement aucun, mais oemarquera que. RQUND 5
Lysimachus a maintenant 8 UCs dans son armée. 9 UCs ou

plus dans une ar m®e i mpliquent que | dar mPe perd une UC
choix du joueur) lors du Segment de ravitaillement. 5 1 (MERV / Lion jaune)

Segment de reddition Comme Leonnatus est installé a
4/4 (JOHN / Serpent noir) Athens, Merv a droit a un jet de dé de siege gratuit. Il fait un 1
JOHN: <A ce stade | 6e #relesnauties | et pgrd ung L e mercgnairese n
joueurs se situe en Europe et dans | 6Hell espontine alor

jonglent avec leurs armées pour se préparer au Tour 2. Je w@gment Tyche: Merv joueMiajor Campaigour activer deux
jouerPeucestesintenant, de fagon & pouvoir gagner deux Pvarmées lors des déplacements. On donne 4 MPs aux deux

supplémentaires pour le contrle de Persis lopsodhain ar m®es. La premi re usqui sev®e

round. Je vais envoyer Peithon au sud pour amasser des J€Blace a Lesbos et dépense 2 MPs pour retirer le marqueur de

puis faire un raid en Baby|onia et en Susiana au Tour 2. contr6le des Bleus. La deuxieme activation est Leonnatus.
Avec 4 MPs il peut mener deux tentatives de siége contre

Segment de redditior rien. Athens. Son premier dé est un 6, lui donnant 2 Points de
Siége. Soresond dé est un 2, ce qui ne produit aucun Point

Segment Tyche John jouePeucesteso ur | & ®v ® rfie $ifg& i fautad Points de Siege pour prendre Athens.

place 3 UC de mercenaires et un Généralmaneersepolis

(Persia). L&®v®nement per meagmend gleg|Moyements Mareg jette 4n @éepouigsee ¢

espace soit converti gratuitement. La carte est retiréeddu jedéplacements et fait un 4. Leonnatus et Antigonus peuvent

elle ne peut pas se produire a nhouveau. tous les deux se déplacer de 4 MPs. MAWPs, Leonnatus

peut de nouveau faire deux jets de dé contre Athens. Son
COMMENTAIRE NEUTRE: un joli événement, notamment Premier dé (2) échoue, mais le second de (4) défsins
pour la faction qui controReithon. tombe. On retire le marqueur de contrdle Indépendant. Mais
Merv nda pas |l e droit dentpl ac
Segment des Mouvements John jette un dé pour les la prochaine Phase de reddition. Antigonus revient a
déplacements et fait un 4. Peithon peut se déplacer de 4 MPascylium et le Général mineur de Merv se déplace a Lesbos.
Craterus et le Général mineur peuvent se déplacer de 3. Les
unités a Persepolis se déplacent & Pasardad@gnéral Segment de ravitaillement rien
mi n e uUC deeMerceéndires a Artaxata rejoignent Craterus a

Anzitene Peithon prend la tangente seul et se rend a
Mehabad (Atropatene). 5/2 (N EVIN / Cheval rouge)
Segment de ravitaillement rien Segment de redditiort rien.

Segment Tyche Nevin jouePhilip 1l Breakisom Guardian

8¢ . 4 | End of Round 5
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pour les 3 OPs et leve une UC de mercenaires a Babylon.
CECI TERMINE LE ROUND 5 ET LA PHASE
COMMENTAIRE NEUTRE: Comme Nevin ne peut utiliser STRATEGIQUE

la | ®gitimit® qgque ddéun seul h®ritier, Il es 4L de Phil iy
seraient ddaucune utilit® pPHrg 4 ki .-dficieeodleetmei ! aur ai
sage por Nevin de jouer I6®v|__ensem|§é1§ qaufiinnedﬁeLoneuthOitrracer

contréler Philip et le garder loin des autres joueurs. une ville capitale sont retirés a ce motaerbans le cas

. présent, tous peuvent tracer, et donc on en retire aucun.
Segment des Mouvements Nevin renonce aux

mouvements et place une autre UC de mercenaires avec $on
Général mineur a Tricca (Thessaly). In du tour

On déplace le marqueur sur Tour 2.
Segment de ravitdlement : rien P

Légitimité et scores de PV
NEVIN:«WJusqud”™ pr®sent, tout va bien. Joai bot i mes ar m®e.
et avancé tout doucement mes généraux pour faire obstaclg L?g . Maraueur Généraux Leaitimite bV
besoin et pour faire r®f]l ®CJ%}"ijr gé}%érﬁ apgﬂ%,eetrc,%t@ug r egsg. J o i ch
pas rechercher de PVs, en plagant des marqueanrstnide, Merv Lion Leonnatus et Antigonus 7 10
pour ne pas °tre d®cl ar ® Nevs Us&hgvah a t Rergicgas et Angpater T g1y r 211 san
considérer que tout se déroulerait conformément au plan, JE' Etoile (TR) ~ Ptolemee et Lysimachus 5 13
me sens retenu a la porte [trad a amélipréxvec de la
chance, je vais tirer une autre dddgr Campaiga Tour 2
p 0 u ridemadna mettre en marche.

LEGITIMITE : Merv a gagné Cleopatra (L3) et MagkRgné
Heracles (2L) a ce tour. Les valeurs de John et de Nevin sont
restées les mémes.

5/3 (M ARK/ Etoile bleue)

Segment de reddition Emesa. Cela donne a Mark le

contr6le de Coele Syria et un autre PV. Phase ddordr e du Tour
John et Merv sont ex aequo pour le plus petit nombre de PVs,

Segment Tyche  Mar k | o uNeoptoiérigp@cee mee tonc ils jettent chacun un dé pour désigner celui qui

trois UC de mercenaires et un Geénéral migedmida d ®t er mi nemua Tlo@®r drJeohn gagne

( Ar meni a) . Puisqudi l noy a Newinaq6i joud €n préfflef. q U e u r de contr ]|

Amida, elle ne se convertit pas. La carte est retirée du jeu.

Phase de d®signati on

Segment des Mouvements Mark jette un dé pour les a toujours le plus de PV

déplacements et fait un 2. Tous les généraux recoivent 2 Mlh-gls"’.l rk
Le général mine et 3 UCs en Armenia se déplacent de deu
espaces vers le sud en Syrial e g ®n ®r al miﬁh@%er deeRean_OEI@ C de .
mercenaires & Emesa se déplacent a Arados (Phpenici@hacun des quatre joueurs recoit 2 UCs de mercenaires. En
Ptolemy fait un déplacement par terre a Gagsimachus ne outre, ledbonus de renfort suivarsisnt accordés :

bouge pas. - 2 UC de Macédoniens a Nevin pour avoir le plus de
Légitimité et avoir le contrdle de la Macedonia.

Segment de ravitaillemat : rien. - 2 UC de mercenaires a Mark pour avoir le plus de Points
de Victoire.

54 (JOHN / Serpent noir) _

JOHN : «Mark a utilisé un événement pour lever des troupeSOMMENTAIRE NEUTRE: Obtenir les deux bonused

en Armenia et les placer & Amida. Heureusement pour moir@§nfort Macédoniens est un immense profit pour Nevin. Les
les a fait partir pour rej GHIRSIQUErs feyran faire en sqfie quepGelg NeseProguise

sur |l a Syri a. enlain deesa préareq a &VSI est
sbopposer ) un ®ventuel mouvement vers | douest de
Perdiccas: Mélange et distribution des cartes Tyche

Chaque joueur regoit 5 nouvelles Cartes Tyche.
Segment de reddition Pasargadae. Cela donne a John Persis

(+2 PVs).

Segment Tyche John joueCilician Piratpseur les 3 OPs et PHASE STRATEGIQUE

place trois PCs a Amida (Armertz)essa (Syria) et Mardani ROUND 1
(Mesopotamia).

Segment des MouvementsJohn renonce aux déplacements:u 1 (NEVIN / Cheval Rouge)
et léve une autre UC de mercenaires a Pasargadae (Persis). o .
Segment de redditior rien

Segment de ravitaillement rien






