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Action Cards

5 Aktionskarten

Buy Provisions
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Buy one (only one) Provision for 2 VP, If your ship is
currently in [one of the ports listed on the card], the
Provision is FREE.

Kaufe 1 (und nur 1) Punkt Proviant fiir 2 Siegpunkte (,VP*). Falls
sich dein Schiff gerade in [einem auf dieser Karte aufgefiihrten
Hifen] befindet, ist dieser Kauf kostenlos.

Buy Weapons

Buy one (only one) Weapon for 2 VP, If your ship is
currently in [one of the ports listed on the card], the

Weapon is FREE.

Kaufe 1 (und nur 1) Punke Waffen fiir 2 Siegpunkte (, VD). Falls
sich dein Schiff gerade in [einem auf dieser Karte aufgefiihrten
Hifen] befindet, ist dieser Kauf kostenlos.

Heave, Ye Scurvy Dogs!
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If you have sailed this Round and every other player
has more VP than you, you may pay 1 Crew to sail a
second time. You may play only one HEAVE card
during your turn.

Falls du in dieser Runde schon gesegelt bist, und jeder deiner
Mitspieler mehr Siegpunkte (,VP) hat als du, kannst du 1 Punkt
Mannschaft bezahlen und dafiir ein zweites Mal segeln. Du darfst
nur eine Karte ,, Heave, Ye Scurvy Dogs!” pro Runde ausspielen.

Hire Crew
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Buy one (only one) Crew for 2 VP. If your ship is
currently in [one of the ports listed on the card], the

Crew is FREE.

Kaufe 1 (und nur 1) Punkt Mannschaft fiir 2 Siegpunkte (,VP®).
Falls sich dein Schiff gerade in [einem auf dieser Karte aufgefiihrten
Hifen] befindet, ist dieser Kauf kostenlos.
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_I ff”ig”"! Switch ANY two Victory Point tiles. Either tile may Tausche 2 beliebige Siegpunktplitichen aus. Jede der beiden
i | come from next to a port or from the Rotation Bar. Plittchen darf sowohl von einem Feld neben einem Hafen als auch
I E von einem der Feld der Nachschubleiste genommen werden.
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Misfire! Choose ANY opponent. That opponent loses Wihle einen beliebigen Spieler aus. Dieser verliert 1 Punkt Waffen.
% 1 Weapon.
Mutiny! Choose ANY opponent. That opponent loses 1 Crew. | Wihle einen beliebigen Spieler aus. Dieser verliert 1 Punkt
& Mannschaft.
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As an additional cost to play this card, pay 1 Crew.
Receive three extra action points for your turn. You

may PUT THE CREW TO THE TEST only once

per turn.

Du musst 1 Punkt Mannschaft zahlen, um diese Karte spielen zu
diirfen! Du erhilest 3 zusitzliche Aktionspunkte in dieser Runde.
Du darfst nur eine Karte ,, Put the Crew to the Test pro Runde
ausspielen.

Choose ANY opponent. That opponent loses

1 Provision.

Wihle einen beliebigen Spieler aus. Dieser verliert 1 Punke
Proviant.

Secrer Cache of Weapons!

Play this card face up in front of you. For the rest of
the Round, this cache adds 2 to your total Weapons
count. Discard this card at the end of the current
Round.

Spiele diese Karte vor dir aus! Bis zum Ende der aktuellen Runde
hast du 2 Punkte Waffen zusitzlich. Lege die Karte am Ende der
aktuellen Runde ab!

Storm!
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Each of your opponents with more than 2 Action
cards in their hand must discard down to 2.

Jeder Mitspieler, der mehr als 2 Aktionskarten auf der Hand hile,
muss seine Kartenhand auf 2 Karten reduzieren.

Swindle!

Trade 1 item in your ship's storage (Weapons, Crew,
or Provisions) for 1 item of your choice from ANY
other player's ship storage.

Tausche 1 Punke deiner Schiffsausriistung gegen 1 Punkt
Schiffsausriistung eines beliebigen Mitspielers aus. Zum Tausch
stehen nur Waffen, Mannschaft oder Proviant.

Tavern Brawl!
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Place in front of any opponent that does not have
TAVERN BRAWL in front of them. At the start of his
turn, that player must choose to lose 2 action points or
2 VP, Discard after choice is made.

Lege diese Karte vor einem beliebigen Spieler aus, der noch keine Karte

» Tavern Brawl* vor sich ausliegen hat! Zu Beginn seines nichsten Zuges muss
dieser Spieler entscheiden, ob er 2 Aktonspunkte oder 2 Siegpunkte (,VP)
vetlieren will. Lege die Karte ab, wenn der Spieler seine Wahl getroffen hat!

Treachery!
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Steal half of ANY opponent's Wind Cubes, rounded
down (maximum of 5 or the number of cubes in your
reserve, whichever is lower). Exchange for cubes of
your own color.

Entwende einem beliebigen Spieler die Hilfte (abgerundet) seiner
aktiven Windwiirfel. Keinesfalls jedoch mehr Wiirfel, als in deiner
Reserve sind, und keinesfalls mehr als 5. Tausche sie gegen Wiirfel
deiner eigenen Farbe aus.
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Action Points and Movement / {

Aktionspunkte und Bewegung / -~ § Port Arrival Sequence / Anlegemanéver im Hafen /
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Séquence d'arrivée au port / Sequenza di Arrivo in Porto

Punti Azione e Movimento
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